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영상 맵핑 시뮬레이션 / 인터렉션 제스처 인식 센서인터렉티브 콘텐츠 제작 플랫폼 고퀄리티 3D애니메이션 제작

· 프로젝터 투사면 유형에 따른 템플릿 설정으로 결과값 정확성 제고
· 조명, 장애물 등 변수를 고려한 시뮬레이션을 통해 현장 대응 능력 강
화
· 다중 참여형 콘텐츠 개발에 필요한 연동기술, 운영툴 보유
· 플랫폼 내 서버기술 및 다양한 매체 간의 통신 인터페이스, 개발환경 등
을 포함
· 영상과 인터랙션 간 매끄러운 연결을 위한 기술

· Motion SDK : 사람들을 개별적으로 추적하여 특정자세, 반복적 움직
임을 다양한 모션으로 인식
· Touch SDK : 표면(벽, 바닥)에 터치한 위치정보를 수치화 하여 제공
· 프로그램동기화:최대4면까지센서동기화가능,다양한제조사
· 프로그램과 호환되어 확장성 높음
· 콘텐츠 제작 및 편집 : 체험자의 50여 가지 동작을 인식할 수 있도록 
콘텐츠 제작 편집

· 센서부와 콘텐츠부 분리를 통한 표준화된 행태입력 인터페이스 
제공
· 커뮤니케이션 플랙폼을 통한 센서와 플레이어간 유연한 연결 제공
· 확장성 있는 공간 디스플레이 방법 제공
· 행태정보 수집 및 분석 인터페이스 제공
· 다양한형태의입력수단(센서)을통해서관람객의행태를추적 하고 분석하
여 대체현실 콘텐츠의 입력 인터페이스로 활용

· 셀 셰이디드 렌더링 : 뚜렷한 외곽선과 극단적으로 단순화된 컬러와 그림자
로 렌더링하는 기술으로 3D를 베이스로 2D 애니메이션 연출효과 더욱 극
대화
· 3D 스캐닝 시스템 : 물체나 환경을 분석하여 데이터를 수집, 3D모델링으로 
구현하는 변환기술
· 고품질 리깅 시스템 : 2D아트웍으로 묘사되는 의인화된 사물이나 캐
릭터, 동물의 부드러운 애니메이션 표현을 위한 고품질 캐릭터 리깅 
시스템

언리얼/유니티 엔진 기술 엣지블렌딩 기술 인터랙티브 솔루션

고퀄리티 영상 콘텐츠 자연스럽게 하나로 연결 모션, 터치 센싱

자연스러운캐릭터와다양한장면표현으로뛰어난영상퀄리티의애니메이션연출 복수의피사면을연결할때,겹쳐지는선이나면이식별되지않게하는기술 광범위한공간의체험동작을키네틱과라이딩센서로인식하는센싱기술
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